UC SA Z HISTORIE,
VYTVARA) BUDUCNOST:
MY YNALEZY..A PATENTY

®s9000”

SVETOVA
ORGANIZACIA
DUSEVNEHO
VLASTNICTVA




Preklad povodnej anglickej jazykovej verzie tejto publikdcie a jej zverejnenie bolo

uskutocnené s povolenim Svetovej organizdcie dusevného vlastnictva (WIPO), ktord je
majitelom autorskych prdv. Sekretariat WIPO nepreberd Ziadnu zodpovednost’ za

preklad textu alebo zmenu ddajov.

Disclaimer: U&elom tejto publikdcie je poskytnit’ zdkladné informdcie, ktoré viak

nenahrddzaji odborné prdvne poradenstvo. Uvedenie ndzvov firiem a organizdcii a ich

webovych adries nemozno povaZovat’ za ich propagdciu zo strany WIPO.




Uc sA Z HISTORIE,

VYTVARA) BUDUCNOST:
O\VYNALEZY.-A PATENTY

SVETOVA
ORGANIZCIA
DUSEVNEHO
VLASTNICTVA




OBSAH

PREDSLOV

VYNALEZY

® ¢ ¢ ¢ o o

Co si to vynale zy?

Ako vieme, kedy bol vynale z prvykrat vynajdeny?
Hra — Vynale zy starovekych civilizacii

Ako su vynale zy vynajdené?

Vynale zy zlepsuju nas zivot

Hra - Prirad vynale zca k vynale zu

PATENTY

2

® ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ v

Co su to patenty?

Preco su patenty dolezité?

Kedy boli patenty vynajdené?

Patentové pravo v sucasnosti

Ako ziskaju vynale zcovia patent?

Kedy moze byt vynale z patentovany?

Co sa stane, ak vynale z nie je chraneny patentom?
Su patentované vynale zy chranené na celom svete?
Moze mat jeden vynale z r6znych vynale zcov?
Patenty su uzasnym zdrojom informacii

PCT Vestnik

Hra — PCT detektiv



STAN SA VYNALEZCOM

2

® ¢ ¢ ¢ v 0

Urci si potrebu alebo problém
Preskumaj

Experimentuj a maj oci otvorené
Podaj patentovu prihlasku

Zapoj sa do sutazi

Obchodne vyuzi svoj vynale z
Hra — Cesta patentu

MYSLIENKY NA ZAVER

ZAPISNIK VYNALEZCU

RIESENIA HIER

SLOVNIK

DALSIE ZDROJE INFORMACII

VYBRANA BIBLIOGRAFIA

ONLINE INFORMACIE

PAR RIAD KOV PRE UCITELOV



PREDSLOV

.Vyndlezy a patenty" s prvou témou série publikdcii Svetovej organizdcie
dudevného vlastnictva (WIPQO) UC sa z histérie, vytvdraj budicnost urce-

nych Ziakom.

Vit'azi WIPO zlatej medaily 2003
Byt vyndlezcom" z Tayside,
Skétsko. Tito Ziaci zdkladnej Skoly
Netherlee vymysleli ,Floodbuster"” -
- zariadenie zabrariujice pretece-

niu vody z vane.

Prvé dve kapitoly tejto publikdcie poskytuju zdklad-
né informdcie o vyndlezoch a patentoch. Ich ciel'om
je obozndmit’ Ziakov o ddlezitosti vyndlezcov, ich vy-
ndlezov a patentov prostrednictvom hier, stimulac-
nych cviceni a konkrétnych prikladov.

Tretia kapitola je mapou pre vyndlez a podporuje
Ziakov vymysliet’ a patentovat’ si svoje vytvory.

V zdvere publikdcie sa nachddzajd odpovede k jed-
notlivym hrdm, slovnik vyndlezcu a zdpisnik, ktory je
vodidlom mladého vyndlezcu v jeho tvorivej Cinnosti.



VYNALEZY

Co su to vynale zy?

Vo vSeobecnosti je vyndlez novym vyrobkom alebo postupom, ktory riesi
technicky problém. V tomto sa lisi od objavu, ktory je nieCo existujlce, ale
dosial' nepoznané.

Vezmi si napriklad teleskop a pohoria na povrchu Mesiaca.
Teleskop je vyndlez, ktory bol vytvoreny v roku 1608, ked'
Hans Lipperhey, holandsky optik, skombinoval konvexné

a konkdvne SoSovky na koncoch trubice. Len pomocou vyndj-
deného teleskopu mohlo 'udstvo (presnejsie Galileo Galilei)
nazriet’ hibsie do vesmiru a vidiet’ pohoria na Mesiaci. Tak-
Ze Galileo nevynasiel tieto pohoria, on ich objavil pomocou
vyndlezu.

Tak ako vyndlezy mozu viest’ k objavom, tak aj objavy mdzu niekedy viest’
k vyndlezom. Napriklad, objav elektrickych G¢inkov blesku Benjaminom
Franklinom ho priviedol k vyndjdeniu bleskozvodu v roku 1752. Tento
vyndlez sa vyuziva dosial a chrani budovy pocas burok.

Od pociatku vekov ¢lovek vymysl'a stdle nieco nové.
V skutocnosti vdcsina toho, Co je vokol nds, bolo

v minulosti niekym vymyslené. Ako rastieme, tieto
veci pouzivame, pri¢om si ani neuvedomujeme, ze si
to vyndlezy.

Vezmi si napriklad abecedu, ktord pouzivame na

dorozumievanie. Alebo atrament a papier, na ktorom je
napisany tento text. A Co tak oblelenie, ktoré mas prave

na sebe, alebo stolicka, na ktorej sedis. VSetko st to vyndlezy, za
ktorymi je ¢lovek a jeho mysel.



Porozmyslaj: —

Ktoré d'alsie vyndlezy viedli k objavom?

Ktoré d'alSie objavy viedli k vyndlezom?

Kol'ko vyndlezov sa nachddza na tomto obrdzku?

Ako by vyzeral tvoj svet bez vyndlezov?

Hoci vyndlezy si ddleZité pre nds kazdodenny Zivot, vdacsina l'udi vie len

vel'mi mdlo o ich povode.




Ako vieme, kedy bol vynale z prvykrat vynajdeny?

Vel'a vyndlezov bolo vyndjdenych pred tisicami rokov, takZze méze byt t'az-
ké poznat’ ich skutolny povod. Niekedy vedci objavia model niekdajsieho
vyndlezu a z neho ndm vedia presne urcit’, aky je ten vyndlez stary a od-
kial' pochddza. Aviak vzdy je tu moZnost’, Ze v buddlcnosti ini vedci objavia
este starsi model daného vyndlezu v inej ¢asti sveta. V skutocnosti bude-
me neustdle objavovat’ histériu starovekych vyndlezov.

Jednym z takych vyndlezov je keramika. Vel'a rokov si archeoldgovia mys-
leli, Ze keramika bola vyndjdend na Blizkom vychode (na Gzemi sic¢asného
Iranu), kde boli ndjdené nadoby, ktorych vek siaha do obdobia
r. 9 000 p. n. I. V roku 1960 v3ak boli ndjdené na japonskom
ostrove Honsl nddoby, ktorych vek siaha az do obdobia
10 000 p. n. I. Vzdy je tu moznost’, Ze v budicnosti ndj-
du archeoldgovia niekde inde este starsiu keramiku.

V niektorych pripadoch archeoldgovia nachddzaju len
obrdzky alebo pisomnd zmienku o starovekom vyndleze.

e Hoci st dokazom, Ze vyndlez existoval, texty a obrdzky

mdzu st'aZit’ stanovenie, kedy a kym bol dany vyndlez

vytvoreny.

Toto je pripad kompasu. Odbornici nasli v ¢inskych textoch opis pristroja
sinan (navigaény pristroj) spred viac ako 2000 rokov. Hoci Zziaden skutony
model tohto vyndlezu nebol dosial' ndjdeny, jeho opis v starovekych tex-
toch nds vedie k zdveru, Ze tdto staroveka for'ma kompasu bola vyna Jdena

uz viac ako 2400 rokov p. n. |. v Cine




a trvalo viac ako 1000 rokov, kym sa pristroj dostal na zdpad (prostred-
nictvom arabskych obchodnikov) v 13. storoci n. .

Ked' maju vedci vel'ké st'astie, ndjdu texty, v ktorych je nielen zmienka
o historickych vyndlezoch, ale ich aj podrobne opisuji alebo dokonca uva-
dzaji meno vyndlezcu a priblizny ddtum zhotovenia vyndlezu. V takychto
pripadoch mdme skutoény dokaz kedy, kde a kym bol vyndlez vytvoreny

a mézeme vzdat' patric¢nd Cest’ jeho vyndlezcovi.

Takto napriklad vieme o grécko-egyptskom technikovi Heronovi

z Alexandrie, ktory zhotovil koncom prvého storocia n. I. ne-

spocetné mnozstvo pristrojov. Tiez znamy ako mekanicos

(strojovy muz) bol v tom obdobi Heron sldavny pre mnozstvo vy-

ndlezov, najmd jeho automaticky parny stroj, automat na
mince a automatické dvere.

Obé&as rozne staroveké civilizdcie, nezdvisle od seba,
vynasli vel'mi podobné veci. Napriklad, takmer kazdd
staroveka civilizdcia vynasla zrkadlo. Staroveké
zrkadld vyrobené z lesteného vulkanického skla
(obsididn) boli ndjdené v Turecku a Mezoame-

rike, zrkadld z lesteného bronzu a medi zho-
Heranov model ToVili obyvatelia starovekého Egypta, Mezopotdmie, Ciny,

. _parného , , L, . .
pristroja, Karen Grécka, Rima a obyvatelia ddolia rieky Indus.
s Idskav{trr(
dovolenim Smith
College, Program ,o ., , .’ v, ’
Histaria vedy V' sUCasnosti nam patenty pomdhaju urcit’ kedy, kde a kym bol
a techniky

vyndlez vyndjdeny. Druhad kapitola tejto publikdcie vam poskytne

viac informdcii o vyuziti patentov.



Hra* — Vynale zy starovekych civilizacii

Niektoré vyndlezy vytvorené pred tisicmi rokov sa pouZivaji dodnes. Poz-
nas povod tychto starovekych vyndlezov?

Mexiko

\\AP: CLIPART

Sarkan ¢okoldada

*odpovede ndjdes na strane 55 bumer‘ang
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Ako su vynale zy vynajdené?

.Potreba je matkou vyndlezu"
- zndme prislovie

Na to, aby bolo nie¢o vyndjdené, musia vyndlezcovia najskor uréit’ potrebu
alebo problém. Potom tvorivo premyslaji o spdsobe mozného riesenia prob-
lému a intenzivne pracuji na jeho uskutocneni.

Tu je niekol'ko prikladov dévodov, ktoré indpirovali vyndlezcov na vytvore-
hie vyndlezov.

1) Potreba niecoho, o eSte nie je k dispozicii na trhu:

Profil vyndlezu: Pocitadlo

Blaise Pascal bol zndmy franctzsky filozof, matematik a fyzik, ale bol tiez
vyndlezcom. Jeho otec bol vyberacom dani, ktory tradvil vela ¢asu ru¢nym
poCitanim kol'ko periazi musi este vybrat’. V roku 1642 vo veku 19 rokov
zhotovil Pascal mechanicky scitaci pri-
stroj, ktorym mohol jeho otec rychlejsie
a presnejsie vypocitat’ vysku dani.
Pascalov pristroj bol nazvany Pascaline.




2) Snaha niekomu pomact':

Profil vyndlezu: Zariadenie na okamzité zastavenie pletiarskeho stroja

V roku 1850 vo veku 12 rokov bola Margaret Knight svedkom vdznej neho-
dy v textilnom zdvode. V obave o bezpechnost’ robotnikov v textilke vymys-
lela zariadenie, ktoré v pripade nehody okamzite zastavi pletiarensky
stroj. Jej vyndlez sa zaal pouzivat’ v mnohych textilnych zdvodoch, kde
zvysil bezpeclnost prdce robotnikov. Toto bol prvy z jej mnohych d'alsich
vyndlezov. PoCas Zivota jej bolo udelenych viac
ako 25 patentov, vrdtane patentu na papierovi
tasku s plochym dnom, ktord sa v mnohych obcho-
\ doch pouZziva dodnes.

3) Skombinovanim dvoch alebo viacerych vyrobkov s cielom ziskat' novy
a lepsi vyrobok:

Porozmysl'aj:

Kol'ko vyndlezov moZze byt’ vytvorenych skombinovanim dvoch
alebo viacerych uvedenych vyrobkov?

motor fotoapardt kniha kolesa
hodiny pocitaé topdnky

bicykel telefdn radio
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4) Odpozorované z prirody:

Profil vyndlezu: VELCRO®

Jedného dria v roku 1941 George de Maestral, $vajéiarsky inZinier, vzal
svojho psa na vychddzku do hor. Po ndvrate domov bolo jeho oblecenie

a srst’ psa pokrytd semenami loplcha. Zo zvedavosti, akym spdsobom sa
semend drzia na obleCeni, sa na to George pozrel cez mikroskop. Zistil, ze
semend maju jemné hdciky, ktorymi sa prichytia na ockad tkaniny.

George sa rozhodol vyuzit' tento princip jemnych hdacikov a oiek ha zhoto-
venie nového a lepsieho zapinadla nez bol v fom Case klasicky zips. Po mno-
hych pokusoch vytvoril dva nylonové pdsiky (jeden pokryty jemnymi oCkami
a druhy jemnymi hd¢ikmi), ktoré sa navzdjom po stlaceni zlepili. VELCRO®
zips bol patentovany v roku 1951 a v sdicasnosti je pouzivany ha mnohych
vyrobkoch vrdtane topdnok, kabdtov a tasiek.

Zips VELCRO®, farebnd snimka
z elektrénového mikroskopu.
© Dee Breger, Univerzita Drexel




5) Skombinovanie tradicnych vedomosti so siicasnym vedeckym poznanim:

Profil vyndlezu: Chladiaci systém ,Hrniec v hrnci"

Severnd Nigéria je hortcou, polopistnou vidieckou oblast'ou, kde je vel'a
udi bez elektrickej energie. Vd¢sina z nich Zije z predaja dopestovanych
plodin. Zachovanie ovocia a zeleniny v ¢erstvom stave v fomto type klimy
je skutoénym problémom. Bez chladenia podlieha vacsina ¢erstvych potra-
vin rozkladu v priebehu dvoch dni. Vyhadzovanie znehodnotenej trody zna-
mend pre chudobné rodiny stratu prijmu a konzumdcia takejto potravy
sposobuje vdzne zdravotné problémy.

Miestny ucitel Mohammed Bah Abba bol znepokojeny tymto problémom

a rozhodol sa ndjst’ riesenie. Ako diet'a hrnciara vedel, Ze tradi¢né hlinené
hrnce udrzia vlhkost'. V roku 1995 skombinoval tieto tradi¢né znalosti

so svojimi poznatkami z biolégie, chémie a geoldgie na zhotovenie chladia-
ceho systému ,hrniec v hrnci*, ktory funguje ako pustna chladnic¢ka.

Mohammedov chladiaci systém pozostdva z mensieho hrnca vloZeného do
hrnca vdésieho. Priestor medzi hrncami je vyplneny vlhkym pieskom. Ovocie
a zelenina sa ukladd do mensieho hrnca a prikryje sa vlhkou tkaninou. UloZi
sa na suchom a vzdusnom mieste. Odparovanie vody z piesku sposobuje po-
kles teploty vndtorného hrnca o niekol'ko stuphiov, takZe potraviny st vzdy
v chlade. V tomto zariadeni zostdvaju potraviny cerstvé omnoho dlhsie.
Napriklad, baklazdn zostane Cerstvy 27 dni, zatial Co bezne, bez chlade-
nia, len tri dni.

Mohammedov systém skvalitnil Zivot tisicom l'udi,
a to bol dovod, preco v roku 2000 ziskal prestiznu
cenu Rolex Award for Enterpise.
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6) VylepSenie starsich vynalezov:

Nie kazdy vyndlez musi poskytndt’ Gplne nové riesenie. Niektoré vyborné
vyndlezy si zdokonalenim predoslych rieseni.

V krdtkej histdrii osobného pocitaca mozeme vidiet’ vel'a zdokonaleni

v sposobe externého ukladania dat. Na malé pamdt'ové USB kl'ice mozeme
teraz uloZit’ mnohondsobne viac informdcii ako na starsie a vdcsie pruzné
diskety. Vies si predstavit’ d'alSie vylepSenie externého ukladania dat?

4

r. 2010
d’'aldia novinka

S ldskavym dovolenim

Sony

r. 2000
USB kl'a¢

90-te roky
CD-ROM/DVD

80-te roky
pruzné disky




Vynale zy zlepsuju nas zivot

Vyndlezy zlepsujd nds$ Zivot mnohymi spdsobmi. Ul'ahCujd ndm prdcu, zabd-
vajd nds, poskytujd nam znalosti o svete a dokonca ndm zachranujd Zivot.

Porozmysl'aj:
Priprav zoznam vyndlezov,

ktoré ti ulahéuju, skvalitriujd alebo ti
jednoducho Zivot robia zdbavnejsim. Uvedenych je
niekol'ko prikladov pre I'ahsi Start:

Vyndlezy, ktoré ndm ulahéujd Zivot:
¢ auto

4
’

Vyndlezy, ktoré ndm umoznuji spozndvat’ svet:
¢ mikroskop

\d

2

Vyndlezy, ktoré nds zabdvaju:

¢ televizia
L 2
L

Vyndlezy, ktoré zachratiujd Zivot:
* hasiaci pristroj

2
\d
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Hra* - Prirad’ vyndlezcu k vyndlezu

Za nds dnesny moderny Zivotny $tyl vd'alime vyndlezcom, ktori tu boli pred
nami. Napriek tomu vdcsina I'udi nepoznd viac ako dvoch. Je to prekvapu-
juce, ak si uvedomime, Ze mend mnohych vyndlezcov sd ukryté priamo

v ndzve vyndlezu, ktory kazdodenne pouZivame.

Viete sprdvne priradit’ vyndlez k svojmu vyndlezcovi?

Gabriel Fahrenheit spdsob pripravy kdvy
a filter na kavu
Alessandro Volta @ krajce chleba naplnené
mdsom, syrom atd’.

George Eastman @ slepecké pismo

Louis Braille ® fotoapardt

na zvitkovy film

Levi Strauss o batéria

Earl of Sandwich @ modré rifle

Melitta Bentz @ ortut'ovy teplomer

a teplomerovd stupnica

*odpovede ndjdes na strane 56




Porozmyslaj:

Poznds d'alSich vyndlezcov, ktorych meno je
st¢ast'ou ndzvu ich vyndlezu?

Su tu dva priklady pre l'ahsi Start:

¢ Dieselovy motor - zostrojeny v roku 1892 nemeckym konstruktérom
Rudolfom Dieselom

¢ Pasterizdcia - vyndjdend franclizskym chemikom Louisom Pateurom v roku 1856

2

Vyndlezy su pre nds vSetkych natol'ko délezité, Ze by sme mali podporovat’
talentovanych vyndlezcov v ich innosti. Jednym zo spdsobov ich podpory
je branit’ krddezi ich vyndlezov. V nasledujlcej kapitole sa dozviete ako

tomu pomdhajd patenty.




PATENTY

Co su patenty?

Patent je Gradny dokument udeleny vyndlezcovi vlddou. Tento dokument
ddva vyndlezcovi pravo zakdzat' inej osobe kopirovat’, pouzivat’, distribu-
ovat’ alebo preddvat’ vyndlez bez jeho sthlasu.

Patenty su sicast’ou dusevného vlastnictva, ¢o je kategdria prdvnej
ochrany vsetkych vytvorov 'udskej mysle. Dusevné vlastnictvo sa deli na
priemyselné vlastnictvo a autorské prava (copyright).

r Dusevné vlastnictvo ~N
Priemyselné vlastnictvo: Autorské prava:
- Patenty chrdnia vyndlezy « chrdnia literdrne a umelecké diela
+ Dizajny chrdnia vonkajsi vzhl'ad vyrobkov
* Ochranné znamky chrdnia rozliovacie

\ ozhaéehia ‘

Preco su patenty dolezité?

Vyndlezy su vysledkom usilovnej prace. Je otdzkou okamihu prist’ na dobrd
myslienku, ale premenit’ ju na fungujlci vyndlez stoji vel'a skimania a pokusov.

Vynadlezcovia si zasliZia ocenenie za mnoZstvo casu strdveného pri roz-
vijani svojich napadov. Taktiez potrebuji mat’' istotu, ze ked' svoj vyndlez
spristupnia verejnosti, nikto im ho neukradne, nepouZzije alebo neskopiruje
bez ich sdhlasu.

Patenty poskytujui ocenenie a ochranu vyndlezcom, ale tiez z nich pro-
fituje spolocnost’. Na odplatu za patentovid ochranu vyndlezcovia sihlasia
so spristupnenim vSetkych technickych informdcii o vyndleze. Tato infor-
mdcia je pristupnd véetkym a je dostatoéne podrobnd, aby ktokol'vek

so zdkladnou znalost’ou odboru, ktorého sa vyndlez tyka, vedel dany vynd-



lez reprodukovat’. Tymto spésobom pomdhaju patenty Sirit’ nové poznatky.

A tie za to napomdhaju ostatnym riesit’ rozne iné problémy alebo napomd-
hajd d'alSiemu rozvoju vedy a techniky.

Profil vyndlezcu - Leonardo Da Vinci

Leonardo Da Vinci bol nielen vyznamny maliar a sochdr, bol aj vyndlezca.
Dokonale rozumel fungovaniu strojov a poc¢as svojho Zivota vytvoril vela
vyndlezov. Medzi jeho vyndlezy patria paddky, pristroje na lietanie, vystroj
na potdpanie a mnoho d'alSich zariadeni.

Pred tym ako zalali existovat’ patenty, niektori vyndlezcovia si svoje vynd-
lezy drzali v tajnosti zo strachu, Ze by im ich mohol niekto ukradnit’ alebo
skopirovat’. Niektori historici tvrdia, Ze Da Vinci si pisal poznamky o po-
kusoch zrkadlovym pismom, aby ostatnym st'aZil ich Citanie a kopirovanie.

Odbornikom trvalo stovky rokov ndjst’ a desifrovat’ niektoré z Da Vinciho
pozndmok. V poslednom obdobi niektori 'udia zalali zhotovovat’ modely
vyndlezov, ktoré Da Vinci opisal a nakreslil vo svojich poznamkach pred
viac ako 500 rokmi. Napriklad v roku 2000 zostrojila Svédka Katarina
Ollikanen pevny pyramiddlny paddk podl'a kresby z roku 1485. PouZila pri-
tom len ndstroje, ktoré sa pouzivali v obdobi Da Vinciho. Jej anglicky pria-
tel' parasutista Adrian Nicholas pouzil tento paddk pri Gspesnom zoskoku

z vysky 3000 m v juznej Afrike, dokdZuc tak, Ze Da Vinciho vyndlez je
funkény.

Prvy novodoby paddk bol vyndjdeny v roku 1797

a zostrojil ho André Jacques Garnerin viac ako 300
rokov po tom, ¢o Da Vinci nacrtol jeho verziu

vo svojich pozndmkach. Suc si toho vedomy mozeme
len uvazovat’ ako by sa vyvijala histdria, keby

Da Vinci spristupnil svoje vyndlezy svetu.




Porozmyslaj:

Uved' tri veci, ktoré pouzivas kazdy deri. Porozmyslaj, ako by
sa [isil tvoj Zivot, keby vyndlezcovia tieto veci nespristupnili 'ud’om.

Kedy boli patenty vynajdené?

V 15, storoéi boli Bendtky ddlezitym centrom umenia, vedy a obchodu.
V tom Case Zilo v Bendtkach vel'a vyndlezcov. V roku 1474 vldda Bendtok
prijala prvy zdkon na ochranu prdv vyndlezcov.

Bendtsky zdkon dovol'oval akémukol'vek vyndlezcovi fungujliceho vyndlezu
zapisat’ si ho v $tdtnom drade. Tymto zdpisom ziskal vyndlezca urdité pra-
va na svoj vyndlez, takze ho nikto nemohol kopirovat’ alebo obchodovat’

s nim bez sdhlasu vyndlezcu. Tato ochrana trvala 20 rokov. Po jej uplynuti
mohol ktokol'vek vyndlez kopirovat' alebo predavat’. Za to musel vyndlezca
vyuZzivat’ vyndlez v prospech Stdtu.

Po vzore Bendtok zacali aj d'alSie $taty podporovat’ a chranit’ svojich
vyndlezcov podobnymi zdkonmi. V sdcasnosti

md takmer kazda krajina svoj patentovy zdkon.




Sucasné patentové pravo

Moderné patentové pravo chrani vyndlezcu pocas urcitého stanoveného
obdobia (zvycajne 20 rokov), pocas ktorého nie je nikomu dovolené vyndlez
kopirovat’, vyuzivat’, distribuovat’ alebo preddvat’ bez sdhlasu vyndlezcu.
Vyndlezca za to zverejni v patentovej prihldske technické podrobnosti

o fungovani vyndlezu, takze pre kazdého z nds je to zdrojom novych
poznatkov.

Po ziskani patentu si vyndlezca moZze zarobit’ peniaze, pretoZe iba on moze
vyndlez vyrdbat’, distribuovat’ a preddvat’. Niektori vyndlezcovia sd tak za-
neprdzdneni prdcou ha svojom d'alSom ndpade, Ze nemaju dostatok ¢asu ha
obchodovanie s predchddzajicim vyndlezom. V takomto pripade mdze vynd-
lezca poskytnlt’ licenciu na vyndlez.

Ked’ vyndlezcovia poskytni licencie na svoje vyndlezy, umoziujd takto inym
osobdm alebo firmdam (drzitel' licencie) za poplatok vyrdbat’, predavat’
alebo distribuovat’ dany vyndlez. Licenény poplatok je pre vyndlezcu
odmenou za jeho dielo a dovol'uje drzitelovi licencie ,obchodne vyuzivat™
vyndlez, takZe spotrebitelia majd z neho Gzitok.

Ak niekto vyndlez kopiruje, distribuuje alebo preddva bez povolenia vynd-
lezcu, porusuje jeho vlastnicke prdva. Majitel patentu méze podat’ voci

porusovatelovi Zalobu na sdd.

Po uplynuti patentovej ochrany sa vyndlez stdva verejnym majetkom, to

znamend ze ho mdze ktokol'vek bez sthlasu vyndlezcu obchodne vyuzivat'.




Vyndlezcovia ziskaju patent na svoj vyndlez podanim patentovej prihldasky
v hdrodnom patentovom tirade (na Slovensku to je Urad priemyselného
vlastnictva Slovenskej republiky so sidlom v Banskej Bystrici). Prihldska
obsahuje podrobny opis a ndkres vyndlezu a taktiez opis fungovania.

Formuldr patentovej prihldasky, ako aj cely postup mdze byt znacne zloZi-
ty, takze vel'a vyndlezcov vyuZiva na tieto Ucely sluzby patentovych zd-
stupcov. Zoznam patentovych zdstupcov je zvylajne k dispozicii v ndrod-
nom patentovom Urade alebo komore patentovych zdstupcov. VSetky
potrebné informdcie ndjdete na webovej adrese Uradu priemyselného
vlastnictva Slovenskej republiky

Niektoré vyndlezy, ako napriklad spona na papier, sd jednoduché, iné, ako napr.
robot, zlozité. Aviak vietky musia spifiat’ podmienky patentovatelnosti pred
tym, ako im je udeleny patent.

Tymito podmienkami su:
1) Priemyselna vyuZitel'nost’ - znamend, Ze vyndlez moze byt’
zostrojeny alebo pouzity v ktoromkol'vek priemyselnom od-
vetvi alebo musi mat’ praktické vyuzitie. Nemoze nim byt’
len samotnd myslienka alebo tedria. Ak je vyndlez vyrob-
kom, musi sa dat’ dany vyrobok vyrdbat'. Pokial' je vynd-
lez pracovnym postupom, potom sa musi dat’ tento pos-
tup uskutocnit'.
Napriklad, stroj ¢asu by bola vybornd myslienka, ale ak
vyndlezca nezhotovi stroj, ktory by skutolne umoZzrioval

cestovat’ v ¢ase, samotny ndpad by nemohol byt’ paten-
tovatelny.

2) Novost’ - znamend, Ze vyndlez musi mat’ nové vlastnosti, ktoré nie s
dosial' zndme v oblasti techniky. V patentovej prihldske musi vyndlezca
podrobne opisat’ vyndlez a porovnat’ ho s existujlcim stavom techniky v danej



oblasti, aby tym dokdzal jeho novost’. Pred samotnym podanim patentovej
prihldsky sa odpordca vykonat' reders v technickej oblasti, do ktorej vynd-
lez patri, aby bolo isté, Ze nik iny dosial' neziadal o patent na ten isty vy-
ndlez. Nie je 'ahké vykonat’ podrobni patentovi resers, preto sa odporu-
&a vyuzit' odbornd pomoc patentovych zdstupcov. Dal3ou moznostou je
poziadat’ o pomoc odbornikov v patentovej kniznici.

3) Vyndlezcovska cinnost’ - znamend, Ze nové vlastnosti vyndlezu hemézu byt
jednoducho dedukované osobou s priemernymi znalost'ami v danej
oblasti techniky.

Napriklad nabijat’ mobilny telefon pomocou dynama po-
¢as jazdy bicyklom nie je bezné a zrejmé vyuzitie bicyk-
la, mobilného telefonu alebo nabijacky. V roku 2001 vy-
konanim testu na vyndlezcovsku ¢innost’ ziskal britsky
vyndlezca Kieron Loy patent v niekol'kych krajindch na tito
.Pedal&Power" ekologicki nabijacku mobilného telefdnu.

Kedy moze byt vynale z patentovany?

Pri rozhodovani, i vyndlez patentovat’ je prvou vecou, ktord potrebuje
vyndlezca zistit, &i jeho vyndlez spifia stanovené podmienky
patentovatelnosti.

Ndsledne by mal zistit’, i svojim vyndlezom zaujme l'udi a ¢i ho budd
zdkaznici chciet’ kupovat’. Samotny proces udelenia patentu méze byt dlhy
a drahy, takZe by mal vyndlezca mat’ istotu, Ze po udeleni patentu ho bude

schopny predat’ a tym si pokryt’ vetky slvisiace finanéné ndklady.




Zapamdtajte si, Ze novost’ je jednou z podmienok na ziskanie patentu.
U&ast na vedeckych sidt'aziach alebo vystavdch vyndlezov méze byt vybor-
nym sposobom ako zistit’, Ci tvoj vyndlez bude prit'azlivy a zaujimavy.
Spristupnenie vyndlezu verejnosti alebo médidm pred podanim patentovej
prihlasky méze byt v niektorych krajindch na prekdzku novosti.

Ked’ je tvoj vyndlez hotovy, preskimaj si potencidlny trh. Bude mat’ niekto
zdujem o ndkup, predaj alebo vyrobu tvojho vyndlezu vo velkom? Ak si
myslis, Ze odpoved’ na tito otdzku je .dno", potom starostlivo zvdz, aké by
mohli byt dosledky zdiel'ania tvojho vyndlezu s niekym inym pred tym ako
poziadas o ochranu patentom.

Maj na pamati, Ze pociatocné ndklady suvisiace s podanim prihldsky su po-
merne nizke (budd postupne narastat’, ked’ bude prihldska prechddzat’
jednotlivymi $tddiami procesu udelenia patentu). Po podani patentovej pri-
hlasky sa méZes bez obdv zlG¢astnit’ veltrhov a vystav a obozndmit’ verej-
nost’ so svojim vyndlezom.

Zatial' ¢o je prihldska predmetom posudzovania, mds cas zistit’, Ci je tvoj
vyndlez dostatoéne zaujimavy a atraktivny. Ak dno, potom budes spokojny,
Ze si uz uskutolnil prvé kroky na jeho ochranu. Ak viak vyndlez nezaujal
nikoho, mozes zastavit’ posudzovanie patentovej prihlasky a tym sa vyhnit
platbe d’'alsich poplatkov.

Zatial ¢o ¢akds na udelenie patentu, mozes na svojom vyndleze uvddzat’
.patent v konani" (.patent pending"). Okrem upozornenia, ze si vykonal kro-
ky na ochranu svojho vyndlezu, mdze oznaenie ,patent v konani" zatrak-
tivnit’ vyndlez v oCiach potencidlnych investorov a zdkaznikov, ktori ho
mozu povazovat’' za technickd $picku. Po udeleni patentu méze byt oznace-
nie ,patent v konani" nahradené ¢islom udeleného patentu. Avsak uvedom
si, Ze pouzitie oznacenia ,patent v konani" je neoprdvnené, ak si nepoziadal

\_ © udelenie patentu.




Co sa stane, ak vynale z nie je chraneny patentom?

Vyndlezy, ktoré nie si chrdnené patentom, mézu byt kymkol'vek kopiro-
vané, preddvané alebo distribuované. To znamend, ze bez patentu mozu
prist’ vyndlezcovia o mozny zisk. Ak st vyndlezy dspesné a 'udia majui o ne
zdujem, ni¢ nebrdni vyrobcom ich skopirovat’ a preddvat’ identické vynd-
lezy. Takdto sit'az zniZuje predaj a zisky, ktoré mohol mat’ vyndlezca za

svoj vyndlez.

Navyse bez patentu je omnoho t'azsie poskytnit’ investorom,

vyrobcom alebo distribdtorom licenciu. To znamend, Ze ak

chce mat’ vyndlezca zisk zo svojho nelicencovaného vy-
ndlezu, musi si sam zabezpecit’ vyrobné investicie,
distriblciu a predaj. Nie je to I'ahka dloha.

Casto sa tie? stdva, Ze ak si vyndlezca nedd chranit’
vyndlez, alebo ho nespristupni verejnosti, iny vyndlezca
vyndjde ten isty vyndlez a dad si ho chranit’ patentom.

Cize, pévodny vyndlezca by neziskal Ziadne zdsluhy a ani fi-
nancné ohodnotenie z predaja svojho vyndlezu.

Nakoniec, ako sme uz videli, pokial si vyndlezcovia nepatentuji svoje vynd-
lezy, nové poznatky alebo technické informdcie, ktoré viedli k zostrojeniu
vyndlezu, sa nedostand na verejnost’. V niektorych pripadoch, obmedzenim
pristupu k délezitym informdcidm, ktoré mohli byt’ vyuzité inymi vedcami

a vyndlezcami, to méze spomalit’ pokrok vo vede a technike.
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Profil vynadlezu: Uzavieratelné Skatule na cereadlie

V 30-tych rokoch minulého storocia sa medzi americkymi det'mi stali cere-

dlie obl'dbenymi rafiajkami. Hoci sa ceredlie vyrdbali v réznych tvaroch

a chutiach, boli vSetky balené v rovnakom type obalov. Vrch skatule mal
dve chlopne, ktoré boli spolu zlepené, takZe po jej otvoreni sa skatul'a uz
nedala uzavriet’, ¢o spdsobilo, Ze zvysny obsah rychlo zostarol a zoschol.

Mary Speath obl'ubovala na rariajky ¢erstvé ceredlie, takZe ju poriadne
hnevalo, Ze krdtko po otvoreni ceredlie zostarli. V roku 1946, ked’ mala len
8 rokov, zacala experimentovat’ s chlopfiami $katule od ceredlii. Chcela
ndjst’ spésob opdtovného uzavretia skatule po jej otvoreni a tym zachovat’
ceredlie dlho ¢erstvé. Po mnohych pokusoch sa jej to aj podarilo. Vyénie-
vajlce vribky na jednej chlopni sa zastvali do zdstrihov vytvorenych na
druhej chlopni vrchu skatule.

Mary vyuZivala vela rokov tento sposob uchovania ceredlii a susienok

v Cerstvom stave. Nanest’astie ani Mary a ani jej rodi¢ia nevideli v tomto
ndpade mozny vyndlez, takze nikdy neuvazovali o jeho patentovani.

V 60-tych rokoch minulého storolia vyrobcovia ceredlii vynasli nezavisle
spdsob opdtovného uzavierania $katdl na ceredlie, ktory bol podobny tomu,
ktory navrhla Mary pred viac ako 14 rokmi. Tento sp6sob uzatvdrania sa

v sti¢asnosti pouziva na vacsine skatdl'.

PretoZe si Mary nepatentovala svoj vyndlez, nemohla ziskat' za svoj ndpad
Ziadne peniaze. V skutochosti si vdc¢sina l'udi vobec neuvedomuje, Ze ona
bola pévodnym vyndlezcom tohto riesenia, ktoré vyuZzivame denne. Navyse,
ked'Ze nepatentovala svoj ndpad a ani ho neprezentovala na verejnosti,

este vela rokov museli 'udia konzumovat’ oschnuté

ceredlie az pokym vyrobcovia nenasli vlastné riesenie.




Su patentované vynale zy chranené na celom svete?

Ochrana patentu plati len na Gzemi krajiny, ktord dany patent udelila. Na-
priklad, ak ti bol udeleny patent v krajine A, tvoj vyndlez nie je chrdneny
v krajine B. TakZe ktokol'vek v krajine B ho mdze skopirovat’, vyuzivat’

a predavat’ bez tvojho sdhlasu. Aby si mal chrdneny vyndlez aj v krajine B,
je potrebné ziskat' patent aj tam.

Vyndlezy, akymi s lietadld a internet, urobili svet omnoho mensim. Tak
l'udia ako aj ndpady teraz rychlejie a jednoduchsie precestujd svet.

Z tohto dovodu uz vyndlezcovi nestaéi chranit’ svoj ndpad len v jednej
krajine.

Ziskat' patent mdoze byt dlhy a drahy proces. Nast'astie pre vyndlezcov,

v roku 1970 sa spolu niekol'ko krajin rozhodlo zjednodusit’ spésob ochrany
patentov vo svete vytvorenim Zmluvy o patentovej spoluprdci (PCT). Vd'aka
PCT m6zu vyndlezcovia podat’ len jednu medzindrodnd prihldsku, ktorad plati
v ktorejkol'vek alebo vo vetkych krajindch (vyse 120), ktoré si ¢lenmi
tejto zmluvy. Vyndlezcovia sa mézu rozhodndt’, i ched poZiadat’ o patent
vo véetkych tychto krajindch, alebo si mézu vybrat’ skupinu niektorych
krajin. Avsak len Stdtni prislusnici alebo obyvatelia krajiny, ktord je ¢lenom
PCT, m6zu vyuzivat' tento jednoduchy systém podania medzindrodnych
patentovych prihlasok. Zoznam ¢lenskych statov PCT sa nachddza na
nasledujlcej adrese:

http://www.wipo.int/treaties/en/documents/pdf/pct.pdf




Porozmysl'aj:

Je tvoja krajina ¢lenom PCT? Ak dno, m6Zzes podat’ medzindrodnd patentovi
prihlasku na svoj vyndlez.

Dal3ou vyhodou podania medzindrodnej patentovej prihldsky podla PCT je
medzindrodnd resersnd sprava a pisomné stanovisko. Vyndlezcom su doru-
Cené tieto dokumenty po Styroch mesiacoch od podania medzindrodnej
patentovej prihldsky. Sprdva a stanovisko su pre vyndlezcu vel'mi dolezité,
pretoe z nich vie uréit’, &i vyndlez spifia kritérid novosti a vyndlezcovske;j
¢innosti na to, aby mohol ziskat’ patent v pozadovanych krajindch. Ak sd
dokumenty negativne, méze to vyndlezca vyuzit' na vylepsenie alebo Upravu
vyndlezu tak, aby splnil pozadované podmienky. Vyndlezca sa tiez moze
rozhodnit’ zanechat’ vyndlez a tym sa vyhnudt' d'al$im poplatkom za vyndlez,
na ktory by aj tak nebol udeleny patent.

Svetova organizdcia dusevného vlastnictva
(WIPO) so sidlom v Zeneve vo Svaj&iarsku
spravuje PCT a kazdy rok dostdva tisice prihldasok
od vyndlezcov z celého sveta.
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Polas 26 rokov (1978-2004) WIPO dostala milién medzindrodnych

patentovych prihldasok. 1 OOO OOO
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Moze mat jeden vynale z r6znych vynale zcov?

Ludstvo na celom svete md podobné potreby a problémy, ktorych riesenie
sa snazi najst'. Je preto dost’ bezné, Zze podobné vyndlezy boli vyndjdené
v priblizne rovnakom case v roznych Castiach sveta.

V stcasnosti patentovd dokumentdcia uvadza meno pévodného vyndlezcu.
Preto je ddlezité, aby si vyndlezcovia dali chrdnit’ svoje vyndlezy o
najskor, a tym sa uistili, Ze budd mat’ prvenstvo.

Alexander Graham Bell podal patentovd prihldasku na
vyndlez telefénu dria 14. februdra 1876, a to len
hiekol'ko hodin pred vyndlezcom Elisha Grey, ktory si
tieZ podal patentovd prihldasku na telefén. Ak by Bell
¢akal s podanim prihldsky o jeden den dlhsie, dnes by
bol Elisha Grey povazovany za vyndlezcu telefénu.
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Patenty su uzasnym zdrojom informacii

Ako sme uz videli, vyndlezcovia musia zverejnit’ podrobné informdcie

o svojich vyndlezoch v patentovej prihlaske. Patentové prihldsky sd verej-
nym dokumentom, Co znamend, ze ktokol'vek ich méze Citat’ a ulit sa

z nich. Kazda krajina ma patentové kniznice, kam moze ktokol'vek prist’

a ziskat’ informdcie o véetkych patentoch, ktoré vlidda danej krajiny udeli-
la. Vd'aka internetu je vdésina tychto informdcii uz dostupnd na webovych
strdnkach ndarodnych patentovych dradov.

Vyndlezcovia si robia prieskum patentovych dokumentov s cielom zvdésit’

svoje vedomosti o hajnovsich technickych novinkdch vo svojej oblasti

a ndjst indpirdciu pre d'alsie vyndlezy. Podobne aj investori a spolocnosti,

ktoré hl'adaji nové oblasti, kam by investovali, ¢itajui patentovd dokumen-
tdciu.

Profil vyndlezu: Ziarovka

Thomas Edison, zndmy americky vyndlezca, ktory podal viac ako 1000 pa-
tentovych prihldsok, si tiez kdpil patentové prava od iného vyndlezcu.

Dvaja kanadski priatelia Henry Woodward a Mathew Evans si 24. jila 1874
patentovali Ziarovku. Neskor sthlasili s odpredajom svojich patentovych
prdv Thomasovi Edisonovi, ktory v fom Case pracoval na podobnom vynd-
leze.

Edison vykonal tisicky pokusov pred tym, ako ko-
necne vylepsil Ziarovku. Jeho Ziarovka mala nizsiu
spotrebu, mensie uhlikové vldkno a lepsie vakuum

vo svojom vnltri. V roku 1879 predviedol Edison

svoju ziarovku svetu.




PCT Vestnik

Kazdy tyzdenr zverejiiuje WIPO vestnik, v ktorom sa nachddzajd vietky
medzindrodné patentové prihldsky zverejnené v danom tyzdni. Tento
vestnik sa da prehliadat’ aj on-line. Ndjdete tu, okrem iného, prvid stranu
vdetkych PCT prihldasok. Tato strana obsahuje ddlezité informdcie, akymi
st ¢islo medzindrodného zverejnenia (vzdy zac¢ina s WO), ndzov vyndlezu,
meno a adresu vyndlezcu, ako aj krdtky opis a niekedy aj ndkres vyndlezu.

WIPO
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Hra* — PCT detektiv

Chod’ na nasledujicu WIPO stdnku kde sa nachddza PCT Vestnik. Pomocou
vyhl'addvania odpovedz na nasledujlce otdzky:
http://www.wipo.int/ipdl/en/search/pct/search-adv. jsp

4 Tipy: )

Predtym ako zacnes:

¢ v hornej Casti okna vyber .all weeks"
» v spodnej Casti okna otvor ,display options" a zazna¢ nasledujlce
moznosti: ,image", .abstract" a .first inventor"

Pri vyhl'addvani:

\ ¢ spresni vyhl'addvanie pouzitim réoznych vyrazov spojenych spojkou .and" Y

(1) Najdi WO Ccislo pre:

a) digitdlna gitara, vyndlezca b) topdnka s priehl'adnou pod-
Gibson Musical Instruments rdzkou pre batol'atd, vyndlezca
Jeffrey Silverman

*odpovede ndjdes na strane 59




c) bezdrdtovad kldvesnica, vyndj-
dené v Turecku

d) osobné pohl'adnice z Nového
Zélandu

e) ruské puzzle

o —————y

f)

g)

h)

hraéka z Brazilie

11— 12

13

batoh s dpravou proti ukrad-

nutiu z Juznej Korey
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(2) Niektoré vyrobky maju také mnozstvo novych prvkov, ze mdzu ziskat’
mnoho patentov. Toto je pripad humanoidného robota .Qrio", ktorého
zhotovili v spoloCnosti Sony.

Viete ndjst’ WO Cisla pre nasledujlice ¢asti Qrio?

a) pohyb na dvoch nohdch

S ldskavym dovolenim Sony

b) chodidlo umoZzriujice pohyb
po nerovnhom povrchu




Schopnosti Qrio:
c) reagovat na zvuk e) komunikovat’' s uZivatelom

£ T

!?4 I'T

d) rozpoznat’ tvdr f) prejavit’ emocie
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.VZdy naslichaj det'om... mézu mat’ ndpady, ktoré by nds nikdy nenapadli."
- Alexander G. Bell

Filmy prezentuju vyndlezcov ako ¢uddkov alebo podivinov. V skutolnosti je
jedinou spoloénou ¢rtou vyndlezcov tvorivost’, zvedavost’ a vytrvalost’. Nie
je preto prekvapenim, ze ktokol'vek méZze byt vyndlezcom, a to bez ohl'adu
na vek, pohlavie, rasu alebo narodnost’.

Vit'azny tim z Nového Zélandu,
ktory v roku 2003 na Enterpise
Olympics ziskal ocenenie WIPO

zlatd medailu za vynélez
“Braillovo menu”.

Najmd mladi F'udia majd tie naj-
lepSie predpoklady byt vyndlez-
cami. Na zaciatku aj mladi l'udia
mozu byt’ taki talentovani a tvo-
rivi ako dospeli. Navyse, maj
otvorenejsiu mysel a viac entu-
ziazmu ako starsi ludia. Je to
prdve dnesnd mladd generdcia,
ktord zlepsi nasu buddcnost’.

Teraz uz vies viac o vyndlezoch a patentoch, takze
si pripraveny stat’ sa vyndlezcom. Pochopenie
problematiky vyndlezcovstva ti pomdze tesit' sa

z tvorivosti a vyhnit’ sa niektorym problémom.
Nasleduj tdto cestu vyndlezu:



VYNALEZCOM

(1) Urdci potrebu alebo problém

Prvou vecou, ktord potrebujes na to, aby si sa stal vyndlezcom, je ndpad Ci
indpirdcia pre nieCo nové.

Potrebujes lepsi vyrobok nez ten, ktory je v obchode? Vymysli ho!

Napdda t'a nie€o, o ¢om si myslis, Zze ul'ahéi prdcu tebe alebo niekomu koho
poznds? Vymysli to!

Profil mladého vyndlezcu:

Sergio Meza, Eduardo Gongalvez a Alejandro Maureira

Tito mladi $tudenti, vyndlezcovia z Cile chceli ndjst’ jednoduchy, lacny
a ekologicky spdsob vyroby pitnej vody pre suché, severné oblasti ich

krajiny. Po mnohych pokusoch boli Uspesni a prisli na novy spdsob odso-
l'ovania morskej vody s pouzitim soldrnej energie.

V roku 2004 ich projekt zaujal porotcov na ndrodnom vedeckom kongrese
EXPLORA-CONICYT. V sdcasnosti mladi vyndlezcovia vyrdbajd svoj vy-
ndlez vo vel'kom, aby bolo moné zabezpelit' viac vody za kratsi &as. Stu-
denti chcl nauit’ obyvatelov severnej &asti Cile vyuzivat' ich vyndlez na
pripravu pitnej vody pre vlastnid spotrebu
a na zavlaZovanie.
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(2) Preskuamaj

Ked’ si stanovil problém a premyslal o vyndleze, ktory by ho riesil, je Cas
zacat’ prieskum. Ndjdi vietko, ¢o potrebujes vediet’ o svojom ndpade
z pohl'adu vedy a techniky.

Tvoje knihy nebudd obsahovat’ vSetky informdcie potrebné pre resers
a preto pohl'adaj dodatoéné zdroje informdcii v miestnej kniznici a na
internete. Nehanbi sa poziadat’ uitel'ov alebo zamestnancov kniznice
o radu a pomoc.

Profil vyndlezcu: Yuanchen Zhu

19-ro&ny Yuanchen z Ciny chcel rychlejsie vygenerovat’ kvalitné pries-
torové digitdlne objekty. SnaZil sa zlepsit’ prekreslenie detailu a zrychlit’
ich tvorbu. Na to, aby dosiahol tento ciel’, musel sa Zhu naucit’ vel'a veci
z matematiky a programovania. Vedel, Ze je to potrebné na dosiahnutie
svojho ciel'a.

Zhuovo $tddium sa vyplatilo. V roku 2004 vyhral jednu z prvych troch cien
(50 000 US doldrov a vykonné PC) na medzindrodnom veltrhu - Intel
International Science and Engineering Fair, kde Zhu predstavil sposob
rychleho generovania politacovej grafiky a vysoko detailnych objektov.
Zhuova metdéda moze byt vyuzitd v 3-D hrdch, vo virtudlnej realite,

v zdravotnickych vizualizaénych systémoch
a v letovych simuldtoroch.




(3) Experimentuj a maj oci otvorené

.Nie zeby som neuspel, len som nasiel d’alsich 10 000 spdsobov, ktoré ne-
fungujd."

.Len preto, Ze nieCo nie je také, ako sme si planovali, neznamend, Ze je to
neuzitocné."
- Thomas Alva Edison

Ked’ si vykonal resers, zacni skimat’ a upravovat’ svoj vyndlez, az kym ne-
funguje sprdvne. Nezabudhni si robit’ pozndmky s opisom a kresbami svojich
pokusov a vysledného vyndlezu.

V tomto $tddiu je ddlezité byt trpezlivy a vytrvaly. Nezifaj, ak na prvy-
krdt neuspejes. Maj na pamdti, Ze mnohi vyndlezcovia, kym dospeli k dspes-
nému vysledku, mnohokrat neuspeli.

Nezabudni mat’ otvorend mysel. Pokusy, aj ked’ ,nedspesné", mézu mat’ iné
neoCakdvané vyuzitie. Ak je pokus nelspesny, skis sa na vysledok pozriet’

z iného uhla, moZno ndjdes iné vyuzitie svojho ,nelspesného” pokusu.




Profil vyndlezu: Post-It° Notes - lepivé Stitky

Dr. Spencer Silver, vyskumnik spoloCnosti 3M, sa v roku 1968 pokusal vy-
vindt’ silnejsie lepidlo na firemné lepiace pdsky. Namiesto silnejsieho lepid-
la sa mu podarilo vyvindt' vel'mi slabé lepidlo. Avsak toto slabé lepidlo malo
td vlastnost’, Ze bolo viacndsobne pouzitelné a nezanechdvalo lepkavé zvys-
ky po jeho odstrdneni. Silver sa v roku 1970 rozhodol toto lepidlo paten-
tovat’, hoci edte nevedel, o s nim bude robit’.

O styri roky neskér Silverov kolega Art Fry nasiel vyborné vyuzitie tohto
slabého lepidla. Fry mal uz pIné zuby neustdle vypaddvajucich zdloziek

z jeho kostolného spevnika. Jedného dria Frya napadlo, Ze by Silverovo
slabé lepidlo mohlo udrzat’ zdlozky v knizke a zdroven by sa dali I'ahko od-
stradnit’ bez poskodenia strdn. A fungovalo to!

To bol len zaciatok vyvoja lepivych stitkov, ktoré dnes pozndme pod ndz-
vom Post-It° Notes. Tieto $titky sd v sicasnosti
pouzivané miliénmi I'udi na celom svete. Aviak nikdy

by neexistovali, ak by vyndlezca neprisiel na iné, ne-
oCakdvané vyuzitie svojho nelspesného experi-
mentu.

S ldskavym dovolenim 3M

(4) Podaj patentovu prihlasku

Ako sme uz videli, ziskat’ patent moze byt’ dlhy a zloZity proces. TakZe vela
vyndlezcov vyuZziva na tento Ucel sluzby prdvnikov. Nedaj sa tym odradit’.
Existuje vel'a prikladov mladych l'udi, ktori Uspesne ziskali patenty na svoje
vyndlezy. Uvedom si vyhody ziskania patentovej ochrany na svoj vyndlez a to,
¢o riskujes, ak on nepoziadas.




Ked' uz mds funkény vyndlez, urob si prieskum na internete, aby si zistil, i
uz niekto iny nevymyslel nieco podobné. Prieskum mdzes vykonat' na strdn-
ke ndrodného patentového lradu, v PCT Vestniku alebo na beZnom interne-
tovom vyhl'addvacom serveri Ak si presved&eny, 7e tvoj vyndlez spifia viet-
ky tri kritérid patentovatel'nosti a méze ti priniest’ zisk, skontaktuj sa

s patentovym zdstupcom a podaj patentovd prihldsku.

Profil mladého vyndlezcu: Jeanie Low

Ked’ bola Jeanie Low mald, pouzivala plasticky stolcek pod nohy, aby dosiahla
na umyvadlo. Hoci bol plastovy stoléek uZitolny, nebol stabilny a zaberal
priestor v malej kipelni. Navyse Jeanin otec ho viackrat zlomil, ked’ omylom
nan stipil. Hoci este 3kélkarka, rozhodla sa Jeanie vyriesit’ tento problém.
Vyzbrojend drevom, skrutkami, pdntmi a magnetmi z miestneho Zeleziarstva
zhotovila pevnejsi sklopny stoléek. Stoléek mohol byt rozlozeny, ked’ sa
Jeanie a jej strodenci potrebovali v umyvadle umyt a hned’ na to opat’ zlo-
Zeny, aby nezaberal zbytoéne priestor.

Povzbudend priatel'mi z miestneho zdruZenia vyndlezcov si Jeanie najala
prdvnika a podala patentovd prihldsku. Pravnik pomohol Jeanie s patentovou
redersou a s vyplnenim prihlasky (vrdtane ndkresov a opisu detského
stoléeka). V roku 1992 vo veku 11 rokov bol Jeanie
udeleny americky patent ¢. 5 094 515 na ,Skldpaci
stolcek®.

Qléskavym dovolenim USPTO
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(5) Zapoj sa do sutazi

Zapojit' sa do vedeckej alebo vyndlezcovskej stit'aZe je vybornou moz-
nost'ou prezentovania svojho vyndlezu potencidlnym investorom a spot-
rebitelom. PoZiadaj svojho ulitela o informdcie o miestnych a ndrodnych
sUt'aziach v tvojej krajine.

Ak uspejes v miestnych a ndrodnych sit’aziach, mdzes byt nominovany
predviest svoj vyndlez na medzindrodnej sit'azi. Tieto sut’aZze ti ddvaju
moznost’ cestovat’ do inych krajin a stretdvat’ mladych kolegov-vyndlezcov
z celého sveta.

Na medzindrodnych sdt'aziach vyhrdvajd mladi vyndlezcovia finanéné ceny,
Uhradu skolného, Studijné pobyty a d’alSie prilezitosti cestovat’. Aj WIPO
udel'uje mladym vyndlezcom zlaté medaily na podujatiach po celom svete.

Nezabudni vsak, Ze stit'aZe su viac o vzdeldvani nez o vyhre. V stddiu re-
Sersi a experimentov sa naucis vel'a o odbore, ktorého sa tyka tvoj vyndlez.
U&ast'ou na stt'aziach ziskad délezité komunikainé zru€nosti. Sit'az zvy-
¢ajne vyzaduje pisomné prezentovanie svojho vyndlezu. Na podujati musis$
tieZ pred porotou vysvetlit’ a predviest’ svoj vyndlez. Hovorit' ostatnym
dcastnikom o svojom vyndleze ti poskytne skisenost’ do budlcnosti, ked’
sa rozhodnes svoj vyndlez predat’. Sut'az ti tiez dd moznost’ zistit' ako
vhimajud tvoj vyndlez ostatni l'udia a ako by si ho pripadne este mohol
zatraktivnit'.



Myslienka o prezentovani svojho vyndlezu na sit'aZi sa ti méze zdat’ od-
strasujlca. Vdcsina mladych vyndlezcov mad vsak na sdt'aze vyborné spo-
mienky. PrileZitost’ pohovorit’ si s dospelymi odbornikmi a podobne zmys-
l'ajdcimi mladymi vyndlezcami o probléme, ktory sa snazia vyriesit’, je sku-
tolne hodnad Usilia. Nakoniec, aj ked’ sit’aZz nevyhrds, nevzddvaj sa. Vela
mladych vyndlezcov vynaslo Uspesné a patentovatelné vyndlezy, i ked' ne-
vyhrali Ziadnu vedecki sit'az.

Profil vyndlezcu: Ryan Patterson

V roku 2001 vyhral 17-ro¢ny Ryan Patterson na vel'trhu Intel International
Science and Engineering Uhradu skolného vo vyske 50 000 US doldrov. Je-
ho vyndlez ,Braillova rukavica® prekladd posunkovi re¢ do textu v snahe
pomdct’ hluchym l'ud’om pri komunikdcii s l'ud’'mi, ktori nerozumejd posun-
kovej reci.

Ako porota, tak aj média boli ohromeni Ryanovym
vyndlezom. Casopis Time vo svojom vydani zo dfia
18. novembra 2002 uverejnil obrdazok a opis Ryano-

S ldskavym dovolenim
Intel Corporation

vej rukavice ako jeden z najlepsich vyndlezov roka.
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Linky na niektoré medzindrodné vedecké a vyndlezcovské sut'aze mladych:

\d

Intel International Science and Engineering Fair (Intel ISEF)
ZaloZzeny v roku 1950 a z vel'kej ¢asti sponzorovany spolo¢nost’ou
Intel Corporation. Tento medzindrodny vel'trh sa kond v mdji v USA.
http://www.sciserv.org/isef/

The European Union Contest for Young Scientists

Toto kazdoroéné podujatie organizované Eurdpskou komisiou spdja
mladych vedcov a vyndlezcov z eurdpskych a niektorych neeurépskych
krajin.
http://europa.eu.int/comm/research/youngscientists/index2.htm
Viac informdcii o ndrodnom kole stit'aZe ndjdete na webovej adrese
www.eucontest.sk.

Young Inventors Awards

Sponzorovany Hewlett Packard Asia Pacific a Far Eastern Economic
Review. Tdto sut'az podporuje inovacného ducha medzi $tudentmi na
univerzitdch v Azii od roku 2000.
http://www.feer.com/yia/YIA_main.html

EUREKA - World Exhibition for Innovation, Research and New Technology
Tdto vystava je kazdorocne organizovanad belgickou obchodnou komo-
rou a obsahuje aj Specidlny program na podporu mladych talentov

(do veku 25 rokov) - Cena mladého vyndlezcu.
http://www.eureka-international.com/

International Exhibition of Inventions, New Techniques and Products
Toto kazdoroéné podujatie je sponzorované svajéiarskou federdlnou
vlddou, kanténom a mestom Zeneva. Medzi mnohymi oceneniami udel o-
vanymi na tejto vystave je aj Cena WIPO vrdtane zlatej medaily pre
najlepsieho mladého vyndlezcu.
http://www.inventions-geneva.ch/gb-index.html




(6) Obchodne vyuzi svoj vynale z

Po vynaloZeni tol'kého Usilia na vytvorenie a patentovanie funkéného vyna-
lezu je hanbou, ked' mnohi vyndlezcovia uz nejdd d'alej. Uvedom si, ze vy-
ndlezcovia ziskaju peniaze len, ak si 'udia kipia ich vyndlez. Komercne
Uspesné vyndlezy sa stdvaju inovaciami, ktoré menia spésob vykondvania
¢innosti.

Vytvorenie funkéného vyndlezu, ktory mézu l'udia vyuzit’, a jeho paten-
tovanie su len prvymi krokmi k ziskaniu odmeny. Pokial' nikto nevie o vynad-
leze, nik ho nekupi, a to bez ohl'adu na to, aky méze byt dobry.

Z predchddzajlcej Casti je zrejmé, Ze veltrhy vyndlezov a vedy su vybor-
nou prilezitost'ou prezentovat’ svoj vyndlez a tym prildkat’ pozornost’ mé-
dii. Poskytnutie licencie na vyndlez je dobrym spésobom nha ziskanie finan-
¢nych prostriedkov, pricom investori pokryjd vyrobné ndklady a marketin-
govi odbornici sa postarajd o predaj. Vasa ndrodnd agentira pre malé

a stredné podniky ti méZe pomdct’ skontaktovat’ sa so zdujemcami o licen-
ciu alebo ti poskytne informdcie o tom, ako obchodne vyuzit' svoj vyndlez.
MoZete tiez navstivit WIPO webovd stranku uréend pre malé a stredné
podniky, kde ndjdete d'alsie potrebné informdcie http://www.wipo.int/sme
alebo webovi strdnku Uradu priemyselného vlastnictva SR
http://www.upv.sk.

~N

UZ vie$, Ze vyndjdenie a patentovanie nie je 'ahky a rychly pro-
ces. Nemysli si, Ze obchodné vyuzitie vyndlezov bude rychlejsie a jed-
noduchsie. Vyndlezcovia, ktori sa pokudsajd preskolit’ tento krok, mozu byt’
okradnuti o peniaze alebo aj o vyndlez. Bud’ opatrny pred tym, ako podpises
licencnd alebo obchodnid zmluvu na svoj vyndlez.




\ e

Profil mladého vyndlezcu: Sven Siegle

Tomuto mladému nemeckému vyndlezcovi leZzalo na srdci znecist'ovanie vo-
dy, ovzdusia a poskodzovanie lesov v dosledku bezného spracovania a bie-
lenia celulézy pri vyrobe papiera. V snahe pomoct’ pri rieseni tohto prob-
lému sa Sven rozhodol vymysliet’ novy, ekologicky spdsob vyroby celulézy
zo slamy, trstia a konope namiesto dreva.

Za ekologicky spdsob vyroby celulézy ziskal Sven niekol'ko oceneni, vrdtane
prvého miesta na Eurdpskej sit'azi mladych vedcov v roku 1995. Skoro na
to bol Svenovi udeleny ndrodny patent a podal si medzindrodnd patentovd
prihldsku na svoj vyndlez. V roku 1997 s otcovou pomocou si zaloZil vlastn
firmu. Vypracoval si podrobny podnikatel'sky zdmer na prildkanie inves-
torov a zacal sa kontaktovat' s vyrobcami celulézy v juznej Afrike (tam,
kde je nedostatok dreva pre papierensky priemysel) s cielom vzbudit’

u nich zdujem o svoj vyndlez.

Contact| Sitemap | Imprint
V stc¢asnosti je Sven vykonnym |

. | By 7
~ Steps of Natural
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kého papiera s nizkymi ndkladmi. LR e fi

S laskavym dovolenim Natural Pulping® AG




Hra — Cesta patentu

V nasledujicej hre si zopakujes vetko, Co si sa naucil o patentoch a vy-
ndlezoch.

Pravidla:

1) Ndjdi si nejaky maly vyndlez, ktory t'a bude reprezentovat’ v hre,
alebo si vystrihni obrdzok s vyndlezom zo strany 49.

2) Hrdci hadzu mincou. Predtym si urcite, ktord strana mince bude
znamenat’ posun o dve polic¢ka a ktord posun o tri policka.

3) Hru vyhrad ten, kto sa prvy dostane presne na posledné policko.
V pripade vdcsieho Cisla sa po dosiahnuti posledného poli¢ka vraciad
spat’.
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NA ZAVER

Vymysliet’, patentovat’ a obchodne vyuZit’ nové
produkty a postupy nebyva vzdy jednoduché.
Avsak ti, ktori prijmu tu vyzvu, ziskajd
vel'a skidsenosti a uspokojenia.

Inovdcia je vtedy, ked' novy
vyndlez zmeni spdsob

vykondvania Cinnosti. Inovdcie
postvaju vedu, techniku a l'udstvo
dopredu, a to je tou hajvdcsSou
odmenou, ktord moze vyndlezca ziskat'.

VyuZzi svoju fantdziu, vedomosti a entuziazmus na to,
aby si sa stal si¢ast’ou novej generdcie novdatorov.
Zlepsi nds svet svojim vyndlezom.




Uved’ mozné riesenia problému:

1)

2)

3)

4)

5)




Preskidmaj vSetky technické oblasti suvisiace s tvojimi navrhnutymi

rieSeniami. Rozdel svoje zistenia pre jednotlivé riesenia na pozitivne

a negativne. (Priklady pozitivnych zisteni: riesenie je technicky mozné

alebo vsetky materidly potrebné na vyrobu prototypu sd 'ahko dostupné.

Priklady negativnych zisteni: niekto uz ma patentované podobné riesenie

alebo materidly na vyrobu prototypu sd vel'mi drahé).

1) Pozitivne zistenia Negativne zistenia

2) Pozitivne zistenia Negativne zistenia

i B B KL K K I

3) Pozitivne zistenia Negativne zistenia
e 6.5
=
sl r . —_ — ¥ L:
4) Pozitivne zistenia Negativne zistenia -
PR Y N T -

5) Pozitivne zistenia Negativne zistenia

amDmomem



Skdsaj a zhotov prototyp svojho riesenia.

(Zacni pokusy s riesenim, pre ktoré mads najviac pozitivnych a najmenej

negativnych zisteni. Skis prekonat’ negativne vysledky prieskumu.

Napriklad: mozes nahradit’ niektoré drahé materidly lacnejsimi, alebo

vylepsi uz patentované riesenie, ktoré si nasiel poCas prieskumu.)

Zapis si vysledky pokusov:

S akymi problémami si sa stretol po¢as robenia pokusov?




Bol si _sﬁk_\opny vyhotovit’ funkény prototyp svojho ndpadu?

(Ak tvoje pokusy pre uvedené riesenie neviedli k vytvoreniu prototypu,

vyber si iné mozné riesenie z vytvoreného zoznamu a zacni odznova s

pokusmi. Nezabudni mat’ .mysel otvorend" - viedli tvoje .nevydarené"

pokusy k zaujimavym vysledkom, ktoré mohli mat’ iné vyuzitie?)

Funguje tvoj vyndlez Uspesne?

MéZe$ ho vylepsit? Ak dno, ako?

(Skusaj to, pokial prototyp nefunguje bezchybne.)

B A K 3 K AT

.
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Pomenuj svoj vyndlez:

Ddatum:

Tvoje meno a priezvisko:

BRI RERE R
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Hra - Vynale zy starovekych civilizacii

7

Sarkan - Sarkany zo starovekej Ciny st povazované za najstarsiu formu lie-
tadla. Podl'a pisomnych zdznamov bol prvy %arkan zhotoveny v €ine pred viac
ako 2000 rokmi. Boli zhotovené z dreva a dostatocne vel'ké na to, aby Clo-
veka vzniesli do vysky. Po vyndjdeni papiera (tiez v Cine) boli papierové Zar-
kany lacnejsie a viac pouZzivané. Dosial' sa dospeli aj deti na celom svete tesia

hre s tymto starovekym vyndlezom.

LyZe - Najstarsie lyZe, ktoré vedci dosial' nasli, boli zhotovené z dreva pred
viac ako 8000 rokmi. Tieto lyZe boli objavené v 60-tych rokoch v pohori Ural
v Rusku. Prednd ¢ast’ lyze bola ohnutd do tvaru hlavy losa. Toto zahnutie
nesymbolizovalo len rychlost’, ale tiez napomdhalo stabilite lyZiara a sldzilo

v pripade potreby ako brzda.

Snezné okuliare - Predchodcovia Eskimdkov na Aljaske vynasli drevené oku-
liare asi pred 2000 rokmi. PouZivali ich na ochranu pred sneznou slepotou
(slneéné svetlo odrazené od snehu méze vdzne poskodit’ zrak). Okuliare mali
vel'mi (Gzku Strbinu a ked’ boli zaloZené tesne ha tvdr, umoZzriovali panorama-
ticky vyhl'ad. To bola déleZzitd vyhoda pri pol'ovacke, pretoze snezné okuliare
umoziovali Eskimdkom sledovat’ korist' bez nutnosti otdcat’ hlavou (pohyb

hlavou by mohol vyplasit’ korist’).

Majak - Prvy zndmy majdk bol postaveny okolo roku 280 p. n. |. na ostrove
Faros v pristave v Alexandrii v Egypte. Zndmy ako Alexandrijsky Faros bol
tento majdk nielen uzitocnym vyndlezom, ale je tiez jednym zo siedmich divov
starovekého sveta. Majdk z kameria a mramoru bol vySe 120 m vysoky a jeho
ledtené bronzové zrkadld odrdzali svetlo z velkého a stdleho ohfia a navigovali

lodedoprlsfavu o S




Bumerang - zahnuté palice, ktoré sa vratili vrhacovi do ruky, boli vyndjde-
né domorodcami v Australii pred viac ako 10 000 rokmi. Bumerangy boli
pouZivané pri love a v boji. V sicasnosti st pouzivané v Sporte na celom

svete.

Koleso - Najstarsie zndme koleso bolo ndjdené na tzemi sic¢asného Iraku
v Casti zndmej ako starovekd Mezopotdmia. Toto koleso je staré viac ako

5000 rokov. Pévodne boli pouzivané v hrnliarstve (hrnciarke koleso) a neskor

sa pouzivali na vozikoch na prevoz t'azkych predmetov. Aj v sicasnosti nad'a-
lej pouZivame koleso v hrnliarskej vyrobe a v doprave. Kolieska st ddlezité aj

v hodindch a vo vacsine strojov.

Cokoldda - Aztékovia Zijlci v starovekom Mexiku vynadli krdl'ovsky &okold-
dovy ndpoj priblizne pred 2000 rokmi. Ndpoj s ndzvom xocoat| bol vel'mi dra-
hou zmesou Cokolddy, ¢ili korenia, kvetov kukurice a vody. Tdto horkd zmes
nebola pochuti Spanielskym kolonizatorom, ktori ju neskdr zmenili nahradenim

¢ili korenia cukrom, skoricou a vanilkou.
Hra - Prirad vynale zca k vynale zu
Gabriel Fahrenheit - ortut'ovy teplomer a jeho stupnica

Prusky fyzik Gabriel Fahrenheit vynasiel ortut'ovy teplomer v roku 1714. Hoci

Galileo Galilei vynasiel vodny teplomer o 100 rokov skér, ten bol viak vel'mi

jednoduchy a nie taky presny ako Fahrenheitov ortut'ovy teplomer. Gabriel
Fahrenheit tiez vynasiel teplotnd stupnicu - Fahrenheitovu stupnicu, pomocou

ktorej uréoval bod varu tekutin.

Alessandro Volta - batéria/akumulator
V roku 1800 taliansky gréf Alessandro Volta vynasiel spdsob vyroby konstan-

tného toku elektrického pridu. Jeho batérie, nazyvané Voltické ¢lanky, boli

zloZené z medenych a zinkovych platniiek navzdjom oddelenych karténovymi
platni¢kami napustenymi sol'nym roztokom. Elektricky prdd prechddzal drétom
spdjajlcim vrchnd a spodnd platni¢ku. Tdto batéria bola prvym prenosnym

zdrojom energie v histérii ludstva a bez nej by nemohli existovat’ d'alSie



vyndlezy vyZzadujlce eklektickl energiu. Ako prejav uznania grofovi Voltovi za

tento vel'ky Uspech bola jednotka elektrického pridu nazvand volt.

Louis Braille - slepecké pismo

V roku 1821 vynasiel 12-ro¢ny franclzsky chlapec Louis Braille Braillovo pismo.
Louis dostal tento ndpad, ked’ jeho Skolu navstivil byvaly vojak Charles Bar-
bier, aby im ukdzal svoj .potme pisuci® vyndlez. Charles vynasiel kod pozos-
tdvajlci z 12 reliéfnych bodov, takze vojak mohol ¢itat’ vojenské texty aj
potme. Louis zjednodusil Charlesov kéd zniZenim poctu reliéfnych bodov

z 12 na 6. Po Case, ked' mal Louis 15 rokov, vydal prvid knihu v Braillovom pis-
me. Na pisme pracoval nasledujiice roky, ked’ doplfial nové hudobné a matema-
tické symboly. Po roku 1868 sa Braillovo pismo rozsirilo po celom svete

a v sti¢asnosti nevidiaci takmer vo vetkych krajindch sveta pouZivaju tento

spdsob komunikdcie.

6rof zo Sandwichu - krajce chleba naplnené mdsom, syrom atd'.

John Montagu, $tvrty grof zo Sandwichu bol skvelym politikom 18. storocia,
ale vdésina ho poznd ako vyndlezcu sendvic¢a. Jedného dria v roku 1762 hral
grof karty a hoci uz bol hladny, nechcel prerusit’ hru a odist’ od hracieho
stola. Aby vyriesil tento problém, zavolal svojho sluhu a poZziadal ho priniest’
niekol'ko platkov mdsa a chlieb. Potom poukladal platky mdsa medzi krajce
chleba a zaéal jest' a zdroveri hral karty. Tento spdsob sa okamzite stal

médnym a je populdrny na celom svete.

Melitta Bentz - sposob pripravy kdvy a filter na kavu

Nemecka gazdind Melitta Bentz zboZziovala kdvu. Nezndsala viak usadeninu

a horéiny, ktoré sa z nej uvol'fovali pri priprave kdvy tradi¢nou metédou.
Napadlo ju, Ze by kdva mohla byt lepsia, ak by oddelila usadeninu odfiltrova-
nim. Skusala rézne materidly a metédy, aZz kym sa nakoniec nepresvedCila, Ze

pijavy papier zo synovho zoSita nastrihany na kolieska a vlozeny na dno mo-




sadznej kanvice poskytuje najlepsie vysledky. Jej filtre poskytovali vyrazni
chut’ bez horkej prichuti a usadeniny. Pani Bentz si v roku 1908 patentovala
svoj vyndlez a so svojim manzelom zaloZila firmu. Aj o 100 rokov neskar sa
este stdle v domdcnostiach na celom svete na pripravu rannej kdvy pouziva
metdoda a filtre Melitta®.

Levi Strauss - modré dZinsy

Levi Strauss, majitel galantérie, a kraj¢ir Jacob Davis ziskali patent na svoje
prvé dzinsy v roku 1837. Nohavice boli origindlne, pretoze Davis umiestnil ko-
vové nity na hamdhané okraje vreciek a na spodok rdazporku. Pgvodné dzinsy,
povazované za pracovhé obleenie, boli vyrdbané z baviny vo farbe indigova
modrd a hnedd. Hnedé farebné vyhotovenie nebolo také madkké a pohodIné ako
modré, preto bolo stiahnuté z vyroby. Modré dzZinsy sa stali médnym oblece-

nim a symbolom Ameriky.

George Eastman - fotoapardt na zvitkovy film

Po vyndjdeni fotografie zaciatkom roku 1800 bol fotomateridl vel'mi drahy,
fotenie zloZité a obmedzené len pre profesiondlov. Americky fotograf a to-
vdrnik George Eastman to zmenil vyndjdenim suchého, transparentného

a pruzného zvitkového filmu (patentovaného v roku 1884) a prvého fotoapa-
rdtu na zvitkovy film (patentovaného v roku 1888). Fotoapardt Kodak bol
preddvany s vopred zaloZenym filmom na 100 fotografii. Po vyfoteni filmu
odovzdal zdkaznik fotoapardt spoloénosti Eastman Kodak. Tam film vyvolali,
vytlaéili fotografie, zaloZili novy film a vdetko zaslali spdt’ zdkaznikovi.
Charakteristickym sloganom spoloénosti Eastman Kodak bolo ,.Vy stladite

spust’ a my urobime zvy3ok™.



Hra — PCT detektiv

(1-a) digitdlna gitara:
WO 2004/064035

(1-b) topdnka s priehl'adnou
podrdzkou pre batol'atd,
vyndlezca: WO 00/47073

(1-¢) bezdrétovad kldvesnica
vyndjdend v Turecku:
WO 02/027457

(1-d) osobné pohl'adnice
z Nového Zélandu:
WO 2002/068209

(1-e) ruské puzzle:
WO 99/58213

(1-f) hra¢ka z Brazilie:

WO 03/086095
(1-g) batoh s dpravou profi
ukradnutiu z Juznej Kérey:

WO 01/10261

(1-h) dspornd Ziarovka

z Nemecka: WO 03/034466

(2-a) pohyb na dvoch nohdch:
J WO 03/078110

(2-b) chodidlo umoZiiujice
!.i pohyb po nerovnom povrchu:

WO 03/068455

Schopnosti Qrio:

= (2-¢) reagovat’ na zvuk:
— ] (2-d) rozpoznat’ tvdr:
=7 WO 03/019475

(2-e) komunikovat’ s uZivate-
fom: WO 2004/051499

(2-f) prejavit’ emdcie:
WO 02/076687




SLOVNIK

Copyright (autorské pravo) - prdva dané tvorcom literdrnych a umeleckych
diel.

Drzitel' licencie - osoba, ktorej je licencia udelend.

Dusevné vlastnictvo - oblast’ prdva, ktord chrani vytvory 'udského umu,
rozdelend na priemyselné vlastnictvo a autorské prava.

Inovdcia - komeréne Uspesny vyndlez, ktory meni spésob vykondvania ¢innosti.

Licencia na patent - oficidlne povolenie na vyrobu, predaj a/alebo
distribdciu patentom chrdneného vyndlezu.

Obchodné vyuzitie - vyroba, distriblcia a predaj vyrobkov alebo postupov na
Ucely zisku.

Objav - nieco, Co existovalo, ale dosial' nebolo zndme.

Patent - dradny dokument, ktory poskytuje ochranu vyndlezu pred kopirovanim,
pouzivanim alebo predajom bez sthlasu majitela.

Patentova kniZnica - kniZnica, ktord obsahuje vsetky patentové dokumenty
z konkrétnych krajin a spristupriuje ich verejnosti.

Patentova resers - resers v patentovych dokumentoch na zistenie
najnovsieho technického pokroku.

PCT - Zmluva o patentovej spoluprdci poskytujlca jednoduchy spdsob po-

Ziadania o patent vo viac ako 120 krajindch prostrednictvom jednej paten-
tovej prihlasky.




PorusSovanie prdav z patentu - neoprdvnené pouzitie, predaj, vyroba alebo

distriblcia patentom chrdneného vyndlezu v krajine, kde je patent regis-
trovany.

Priemyselné vlastnictvo - ¢ast’ dusevného, ktoré zahriia patenty, ochranné
zndmky a dizajny.

Prototyp - origindlny funkény model vyndlezu, ktory méze byt neskar
reprodukovany.

Sprdva o medzinarodnej resersi - sprdva vyhotovend pre prihlasovatel'ov me-
dzindrodnych patentovych prihlasok podl'a PCT, uvadza podrobnosti o aktudlnom
stave techniky pre konkrétny vyndlez.

Technika - praktické vyuZitie vedy v priemysle.

Verejny majetok - vyndlezy, znaky, vonkajsie tvary a umelecké diela, kto-
ré mozu byt vol'ne kymkol'vek pouZivané, pretoze uz nie si chrdnené pa-

tentom, ochrannou zndmkou, dizajnom a autorskym prdvom.

Vyndlez - vieobecnhe povedané je to novy vyrobok alebo postup, ktory riesi
technicky problém.

Vynalezcovska cinnost’ - nova vlastnost’ vyndlezu, ktord by nemohla byt’
vydedukovand osobou s priemernou znalost’ou danej technickej oblasti.

WIPO - Svetovad organizdcia dusevného vlastnictva, Specializovand agentu-

ra Organizdcie Spojenych ndrodov (OSN) so sidlom v Zeneve, venuje sa
podpore ochrany prdv duSevného vlastnictva umelcov a vyndlezcov.




DALSIE ZD ROJE

INFORMACII

Nasledujice bezplatné publikdcie WIPO vdm poskytni d'alSie informdcie
o patentoch a ostatnych predmetoch dusevného vlastnictva. Mdzete si ich
skopirovat’ na adrese www.wipo.int/publications. Mozete taktiez poZziadat’

o zaslanie vytla¢ku na adrese publications.mail@wipo.int.
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ONLINE
INFORMACIE

About, Inc: <http://inventors.about.com>

By Kids For Kids: <http://www.bkfk.com>
Enchanted Learning: <http://www.enchantedlearning.com/inventors/>

The Lemelson Center for the Study of Invention and Innovation:
<http://invention.smithsonian.org/home/ >

Lemelson-MIT Program: Inventor of the Week Archive:
<http://web.mit.edu/invent/i-archive.html>

Smith College History of Science: Museum of Ancient Inventions
<http://www.smith.edu/hsc/museum/ancient_inventions/ >

Dalsie informdcie pre ucitelov a studentov

http://www.upv.sk/elibrary/




PAR RIAD KOV
PRE UCITELOV

Publikdciu, ktord drzite v rukdch, je mozné pouzit’ ako doplnok ucebnych

oshov najmd vo vzt'ahu k vedecky orientovanym projektom. Sekcia ..Poroz-
mysl'aj" moze byt Startovacim stupienkom triednej diskusie o vyndlezoch
a patentoch, zatial ¢o hra .Cesta patentu” je uréend na preopakovanie na-
dobudnutych vedomosti zdbavnym spésobom.

U¢itelia m6Zzu doplnit’ informdcie tejto publikdcie diskusiou so Studentmi
o vedeckych principoch, na zdklade ktorych pracujd niektoré vyznamné vy-
ndlezy (napriklad: kombindcia konkdvnych a konvexnych SoSoviek v teles-
kope alebo zdkony termodynamiky v chladiacom systéme .Hrniec v hrnci®).

Studentom méze byt dand tloha ndjst’ a napisat’ o svojich ndrodnych vynd-
lezcoch.

Nakoniec, ucitelia méZu vyuzit' tito publikdciu na povzbudenie a stimuldciu
$tudentov zapojit’ sa do vedeckych sdt'azi a tym vyuzit’ a uplatnit’ svoju
tvorivost’.

Tato publikdcia mdze byt na Skolské dcely kopirovand.

Svoje d'alSie otdzky, pripomienky a poZiadavky posielajte na adresu:
kids@wipo.int.

Dalsie informdcie pre ucitelov a Studentov su k dispozicii ha webovej

strdnke http://www.upv.sk/elibrary/
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Ochranné znamky
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Dalsie informdcie vdm poskytn(

Svetova organizdacia duSevného
vlastnictva

Adresa:

34, chemin des Colombettes

P. O. Box 18

CH-1211 Geneva 20

Svajéiarsko

Telefén:
+41 22 338 91 11

Fax:
+41 22 733 54 28

E-mail:
wipo.mail@wipo.int

WIPO Publikdcia No. 925(SK)

alebo jej Koordinacny drad v New
Yorku:

Adresa:

2, United Nations Plaza
Suite 2525

New York, N.Y. 10017
Spojené Staty americké

Telefén:
+1 212 963 6813

Fax:
+1 212 963 4801

E-mail:
wipo@un.org

Navstivte webovid strdnku WIPO
na adrese:
http://www.wipo.int

a objednajte si priamo v elektronickom

knihkupectve WIPO na adrese:
http://www.wipo.int/ebookshop
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